Задание 1

Имеются два персонажа, парень и девушка (файл chars.png):

[image: image1.png]i




Задача: нарисовать им одежду (1 вариант).
Можно изменить им и прическу (используя файл chars_nude.png).

Задание 2

Имеется сцена из игрового мира (char_scene.png). Мир населен исключительно людьми.
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Как выглядела бы эта сцена, если бы 30 лет назад на планету высадились инопланетяне и люди стали бы с ними мирно сосуществовать?

Задача: нарисовать и органично вписать на сцену инопланетян (не менее двух). Как они будут выглядеть и чем заниматься решать Вам.

 Задание 3

Представим, что один из персонажей с предыдущей картинки погулял в парке и вернулся домой, как будет выглядеть его квартира?
Имеется персонаж (char.png):
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И шаблон квартиры для него (char_room.png, char_room_empty.png): 
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Задача: нарисовать квартиру для персонажа: стены и пол покрыть текстурой, нарисовать дверь(-и) и окно(-а), обставить квартиру мебелью. 

Как будет выглядеть мебель и весь интерьер – решать Вам. Выберите любой стиль интерьера на Ваш вкус. Требуется, чтобы по стилю графики нарисованная картина смотрелась органично с миром на предыдущей картинке(char_scene.png). 

Примечания:

1) Рисуем в любом графическом редакторе на свой вкус. Предпочтительно в растровом.

2) Графика изометрическая. Соотношение ширины к высоте – два к одному.

3) На выходе должны быть изображения в формате PNG. (PNG-24,True color).

4) Результатом работы должны быть три картинки: 

Персонажи в одежде

Сцена из парка с инопланетянами

Квартира пользователя
_1380470570.bin

_1380470795.bin

_1380471069.bin

_1380470408.bin

